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Unternehmen

Tour Green ist europaweit im Bereich Adventure Golfanlagenbau tatig.

Mit der Erfahrung aus mehr als 25 Jahren kénnen wir die bestmdgliche
Planung, Betreuung und Umsetzung Ihrer Projekte garantieren.

Und darauf sind wir stolz.

Unsere Ingenieure, Techniker und Meister

haben durch eine Vielzahl von realisierten Kundenprojekten fundierte
Kenntnisse, die sie gern auch bei lhrem Vorhaben einsetzen.

Die Kundenzufriedenheit steht bei uns an erster Stelle.

Durch den gemeinsamen Dialog mit Ihnen erzielen wir das optimale Ergebnis.
Basis hierfur ist auch unsere Preisbildung.

So werden unsere bereit gestellten

Leistungen zu den angebotenen Festpreisen pauschal ausgefiihrt.

Wir bieten Ihnen einen reichen Erfahrungsschatz, wenn es um den

Bau verschiedener Anlagentypen geht.

So wird zwar AdventureGolf meist im AuBengeldande gebaut,

aber auch fur Indooranlagen steigt die Nachfrage

durch die ganzjahrige Bespielbarkeit und vor allem die Moglichkeit mit
Lichteffekten wie Schwarzlicht oder 3D-Gestaltung zu arbeiten. Egal, ob Spiel-
Mini- oder Adventuregolf- bei uns sind Sie bestens aufgehoben!

Im Bereich des Kunst- und Logorasens sind wir zudem eines der grof3ten
Handelsunternehmen in Deutschland.
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Unsere Leistungen fiihren wir
immer mit eigenem, gut ausge-
bildeten und erfahrenen Personal
aus und nicht mit unerfahrenen
Subunternehmern!

Bodo Korczynski, Geschaftsflihrender Gesellschafter, staatlich
geprufter Bautechniker, Statiker, Golf Course Designer,

In die Handwerksrolle eingetragen flir Mauer- und Betonbauer
Handwerk, sowie fiir StraBenbauhandwerk & Stadtischen Tiefbau.

Seit 1984 im Hochbau, Tiefbau und Sportanlagenbau tatig.
Nach jahrelanger Tatigkeiten in Ingenieur- und Projektierungsbuiros
folgte 1992 der Schritt in die Selbstandigkeit.

Neben Projekten im Ingenieurbau, Spezialtiefbau und im

Bereich Projekt-Management fiir Gewerbe- und Freizeit-

Projekte, wurden architektonische Herausforderungen zur Passion,
wobei die Wirtschaftlichkeit und technische Machbarkeit stets im
Vordergrund stehen.

Direktkontakt:
Telefon: 0049 (0) 9503 - 50 36 69 1
Mail: bodo@tourgreen.de

Unser Team freut sich, Sie in allen Fragen rund um das Thema GalLaBau,
Golf- und Sportanlagen, Erdarbeiten, Tiefbau, StraBenbau und Kunstrasen
ausfuhrlich beraten zu durfen.
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Idee und Philosophie

Unser Unternehmen zeichnet sich im Bereich AdventureGolf

in erster Linie durch innovative und wirtschaftliche Denkweisen aus.
Unsere speziell fur verschiedene Belange entwickelten Systeme garantieren
bereits bei der Planung ein hervorragendes Ergebnis.

Durch kontinuierliche Beobachtung des Marktes und der sich wandelnden
Lebensart entwickelt unser Betrieb stets neue Ideen.

Die Erfahrung unserer Mitarbeiter und dass moderne Lebensgefiihl wirken
sich positiv auf unsere Arbeit aus.

Genau das ist unser Ziel - einzigartige Losungen und zufriedene Kunden.

Neue Techniken, in der Herstellung von synthetischem Rasen ermdglichen
es nun, Kunstrasen in naturidentischer Qualitat herzustellen.

TOUR GREEN hat sich auf diese Technik spezialisiert und ist Wegbereiter
fur eine neue Generation in diesen Bereichen.

Die ausgewahlten Komponenten ergeben ein perfektes Zusammenspiel
und naturgetreues Ergebnis.

Bei uns sind Sie in den besten Handen und erhalten Qualitat pur.
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Geschichte

Die Zeit der langweiligen und monotonen Mini Golf Anlagen ist vorbei.
»50 baut und spielt man Heute”

AdventureGolf ist eine neue Art von Mini Golf.

AdventureGolf ist das neue Freizeiterlebnis fur die ganze Familie.

Was in den USA schon zu einer Selbstverstandlichkeit gehort, halt
nun auch Einzug in ganz Europa.

AdventureGolf ist das Golfspiel das dem groBBen Golf am Nachsten steht.
Es wird auf naturidentischen Kunstrasenbahnen gespielt und das
Regelwerk des Deutschen Golf Verbandes ist hierbei die Basis fur die
Regelanwendung, jedoch in vereinfachter und anschaulicher Form.

Die Spielbahnen sind meist zwischen 8 und 50 Metern lang und mit starken
Gelandeverformungen versehen.

Das richtige Lesen dieser Verformungen und die richtige Ballspiellange
sind die Herausforderungen in diesem Spiel, die mit visuellen Denken
und Kreativitat problemlos gemeistert werden kdnnen.
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Unsere AdventureGolf Anlagen sind gro3en Golfplatze nachempfunde
Platze, die im Mal3stab 1:10 realisiert werden.

Fir eine vollwertige 18-Loch AdventureGolf Anlage ist es sinnvoll tiber eine
Flache mit 1.500m? bis 5000m? zu verfiigen , gerne auch mehr.
Dementsprechend sind fiir eine 12-Loch-Anlage ca. 800m? bis 2000m?
Flache und fiir eine 9-Loch-Anlage ca. 700 bis 1200m? Fliche
empfehlenswert.

Unsere AdventureGolf Anlagen passen wir in jede vorhandene
Umgebung architektonisch gelungen ein.

Es gibt keine festen Vorgaben an die vorhandene Topographie.

In Betracht kommen somit alle zur Verfiigung stehenden Flachen
mit einer vernunftigen infrastrukturellen Anbindung. Auch brach
liegende, bestehende Sportanlagen wie Tennisplatze sind bestens
zur Neustrukturierung geeignet.

Jede Anlage wird von Tour Green individuell geplant und gebaut.
Bei der Planung berticksichtigen wir nicht nur die ortlichen
Gegebenheiten, sondern auch die Wiinsche unserer Kunden.

In gemeinsamer Abstimmung wird ein hochwertiges Design
ausgearbeitet und in die Flache eingebettet. Generell sind alle
Formen und Grél3en der Spielbahnen machbar. Angefangen bei
kurzen Bahnen ab 5 Metern bis hin zu Monsterbahnen mit tber
50 Metern Lange. Die Breite liegt tblicherweise bei 2 bis 5 Metern.

Anzumerken ist, dass unsere Anlagen ganzjahrig bespielbar sind
auch bei Frost, Schnee und Eis.
Glatteisbildung auf den Rasenspielflachen ist nicht moglich.
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Fir unsere Spielbahnen verwenden wir das robuste und pflegeleichte
Playgrass, die seitliche Einfassung der Bahnen erfolgt mit dem speziell
fur uns gefertigten Wondergrass.

Die Hindernisse bestehen aus Sandbunkern, Wasserhindernissen und
grol3en Steinfindlingen. Es sind aber auch andere Hiirden in die Bahnen
integrierbar. Ihrem Erfindungsreichtum sind hier keine Grenzen gesetzt.

Wichtig fur uns ist, dass die kreative Ausgestaltung der Spiel- und
Umgebungsflachen homogen in das bestehende Umfeld einfligt wird,
um ein naturgetreues Erscheinungsbild zu erzielen.

Wir achten im Besonderen darauf, dass auch die Randbereiche und
Umgebungsflachen pflege-frei aufgebaut sind. Zu diesem Zweck
verwenden wir naturliche Materialien wie Rindenmulch und Steine,
die in einem abgerundeten Zusammenspiel angelegt werden.

Das Ziel auf der AdventureGolf Bahn ist ein Loch-Cup mit den exakt
gleichen Abmessungen, wie sie beim grof3en Golf zu finden sind.
Gespielt wird mit einem handelsiiblichen Golf-Putter oder einem
herkémmlichen Minigolf-Schlager und ganz normalen Golfballen.
Die Rolleigenschaften und das Spinverhalten des Balles
entsprechen denen, wie sie bei musterglltigen Naturgreens
vorhanden sind.

Der Bau der Anlagen erfolgt mit eigenen und erfahrenen Meistern
und Facharbeitern. Zwischenzeitlich werden aber auch
hochwertige Garten- und Landschaftsbauunternehmen von

Tour Green fir Bauabschnitte zertifiziert.

Die Errichtung einer AdventureGolf Anlage ist nicht nur eine
wirtschaftlich erfolgreiche Investition, sondern auch eine
landschaftliche und architektonische Aufwertung.
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Wirtschaftlichkeit und Ertraq

Die in Betrieb befindlichen Anlagen kénnen stolz auf
Ihre Bilanzen blicken:

Je nach Marketing und Lage der Anlage sind Besucherzahlen von
10.000 bis Giber 40.000 je Saison keine Seltenheit.

Bei einem durchschnittlichen Nutzungspreis von 4,50€ bis

8,00€ sind die Anlagen in den meisten Fallen bereits nach einem Jahr
bezahlt.

Hinzu kommt noch der Ertrag aus eventuellen Bewirtungen.

Im Schnitt konnen hier je Gast rund 3,00€ bis 12,00€ zusatzlicher
Umsatz erzielt werden.

Da die Anlagen nahezu pflege-frei sind, fallen auch kaum
Unterhaltskosten an.

Der Betrieb (Kasse/Schlagerausgabe) wird in den meisten Fallen
von Schiilern, Studenten oder Rentnern tberwacht,
was die Lohnkosten tbersichtlich und niedrig halt.

Finanzierung von AdventureGolfanlagen

Die meisten Banken und Finanzdienstleiter sind begeistert nach
der Konzeptvorlage zum Bau einer AdvenutreGolfanlage.

Auf Grund der sehr guten Ertragsaussichten sind diese schnell

zu Uberzeugen.

Oftmals stellen Kommunen entsprechende Gelandeflachen zur
Erichtung solcher AdventureGolfanlagen glinstig zum Kauf oder zur
Pacht gerne zur Verfliigung, da diese Anlagen gesamtwirtschaftlich
gesehen Kaufkraft in die entsprechende Region holen und den
Tourismus weiterfihrend fordern.

Dies verringert auch den Finanzierungsbedarf der Malnahme.
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Sponsoring von AdventureGolfanlagen

Viele unserer Kunden arbeiten auch mit Sponsoren
(z.B. Brauerei, Handler, Gewerbebetriebe..) zusammen,
die einzelne Spielbahnen dann mit Werbung belegen
und dadurch mit finanzieren.

Diese lassen sich mit einer vorliegenden Planung auch
gerne begeistern und tiberzeugen.

Es ist haufig so, dass 10 % bis 50% der Anlagenkosten von
Sponsoren getragen werden.
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Regelwerk AdventureGolf

1. Die Spielgruppen (Flights) kénnen aus 1 bis 4 Spielern bestehen.

2. Jeder Spieler erhélt einen anders gekennzeichneten Ball
(Unterscheidung durch Farbe, Nummer oder Werbelogo).

3. Die Spieler schlagen nacheinander am Abschlag ab, das
bedeutet, die Spielbahn wird erst dann betreten, wenn alle
ihren Ball gespielt haben.

4. Die Gruppe darf das Spiel auf der Bahn erst beginnen,
wenn eine voraus spielende Gruppe die Bahn verlassen hat.
Drangeln und Uberholen sind nicht gestattet.

5. Der Spieler, dessen Ball am weitesten vom Loch entfernt ist,
muss als ndchstes wieder seinen Ball spielen. Also immer der
Ball, der noch den weitesten Weg zum Loch hat, muss zu
erst gespielt werden.

6. Landet der Ball im Wasserhindernis, so wird er wieder von Hand
auf der nachst liegenden Stelle der Spielbahn eingesetzt.
Der Spieler erhalt einen zusatzlichen Strafschlag angerechnet.
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7. Landet der Ball im Sandbunker, so kann der Spieler versuchen
diesen wieder auf die Spielbahn zu spielen.
Wird der Ball von Hand auf der nachst liegenden Stelle
der Spielbahn eingesetzt, erhalt der Spieler einen zuséatzlichen
Strafschlag angerechnet. Der Sandbunker ist nach dem
Verlassen wieder eben zu rechen.

8. Landet der Ball im Rough (hoher Rasen), so kann der Spieler
versuchen diesen wieder auf die Spielbahn zu spielen.
Wird der Ball von Hand auf der nachst liegenden Stelle
der Spielbahn eingesetzt, erhalt der Spieler einen
zusatzlichen Strafschlag angerechnet.

9. Die Spielbahn ist beendet, wenn jeder Spieler seinen
Ball eingelocht hat.

10. Nach 8 Schlagen auf einer Bahn muss der Spieler die Bahn aufgeben.
Fur diesen Spieler wird die Bahn dann mit 10 Schlagen gewertet.

11. Gibt ein Spieler eine Bahn unversucht schon vorher auf, so
erhalt er zusatzlich 2 Strafschlage und wird mit einer 12 gewertet.

12. Das Ergebnis der Schlage aller Bahnen zusammen ergibt das
Endergebnis den so genannten Score.
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AdventureGolf - Indoor

AdventureGolf Anlagen sind natirlich auch im Innenbereich gut
Zu integrieren.

Egal ob eine ungenutzte Tennishalle oder leere Entertainment-
Bereiche, die Anlagen lassen sich ideal einfligen.

Die GroRe und Anzahl der Bahnen richtet sich hierbei nach
den gegebenen Raumlichkeiten.

AdventureGolf- Indoor Anlagen sind bereits auf einer Flache
von 500m? gut umzusetzen.

Die Attraktivitat fur die Besucher steigt mit zunehmender GréRe
und ausgefallenem Design.

11
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Spiel Golf

Diese Anlagen sind prinzipiell an das MiniGolf-Spiel angelehnt und
die Bahnen sind mit Randsteinen eingefasst.

Planerisch gilt &hnliches wie bei den AdventureGolf Anlagen, denn
sie haben den gleichen Flachenbedarf wie AdventureGolf Anlagen.

Je nach GroRzugigkeit der Bahnen und Wege die den wesentlichen
Unterschied zu den grof3en Anlagen ausmachen, sollte ein Areal von
1.500m? bis 5000m? vorliegen.

12



TOUR GREE

Adventure GO@

www.AdventureGolf.de

Uber 100 Sorten

Tourgreen Green

Ondulierun;Feinschicht

Frostschutz-Tragschicht

TOURGREEN
. PROFIL - QUERSCHNITT

Topdressing farbig (Schwarz/Griin)

Monosand Infill zwischen Tourgreen Halmen
Kompressionsschicht (optional)

Ondulierung zur Ausarbeitung der Breaks
Nach DIN EN 12620
Tragschicht je nach ortlichen Anspriichen
Nach DIN 12620 und DIN EN 13285
unter Beriicksichtigung von DIN 18196

Geotextil unter Tragschicht

Kunstrasen

Mehr als 20 Farben

TOUR GREEN Playgreen

Perfekt in Farbe und Konsistenz, unverwistlich und speziell
fur den Golfsport entwickelt.

Mit Mono-Natur-Kristall-Infill und farbigem Topdressing.

Von TOUR GREEN ausgewahlte Komponenten ergeben ein
perfektes Ergebnis.

Spielbahn mit Biss und Treue.

TOUR GREEN Semi Rough

Perfekter Ubergang zwischen Green und Natur-Fairway.

Ideal als Spielbahneneinfassung.

Mit Mono-Natur-Kristall-Infill.

ein optischer Augenschmaus umgibt hiermit unsere Spielbahn.

13
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Course Design

TOUR GREEN ist auch als Golfanlagen Projektentwickler und
Coursedesigner tatig.

Mit uns werden regelmaflig neue Projekte europaweit analysiert und
vorangetrieben.

Im Bereich Design haben wir unseren Schwerpunkt auf kleine Anlagen
gelegt. Kurzplatze, Pitch & Putt Anlagen, Driving Ranges, sowie Hotel
Golf Anlagen liegen uns besonders am Herzen.

Aber auch die Umnutzung von Tennisplatzen, Erweiterungen von
Clubanlagen oder die Modernisierung von bestehenden Anlagen sind
wesentliche Projekte fur uns.

Bei der Designabstimmung sind wir als ausfiihrendes Unternehmen
auch immer bestrebt kostenglinstige und wirtschaftliche Losungen
fur unsere Kunden anzubieten.

Bodo Korczynski ist seit 1984 als Planer und Designer tatig und da auch
seither die technische Bauleitung zu seinen Aufgaben gehort, konnen
unsere Kunden stets auf eine zuverlassige und vor allem wirtschaftliche
Planung und Beratung vertrauen.
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Impressum

Angebot kostenfrej
anfordern unter:
Mail: info@tourgreen.de
Hotline: 09503 5036693

Betriebsstatte:

TOUR GREEN GmbH & Co. KG
Bgm.-Guinthner-Str.6

96173 Oberhaid
DEUTSCHLAND

Telefon: 0049 (0) 9503 - 50 36 69 1
Fax: 0049 (0) 9503 - 50 36 69 3
E-Mail: info@tourgreen.de

Web: www.tourgreen.de

Sitz der Gesellschaft:

TOUR GREEN GmbH & Co.KG
Grabenstralle 2

96149 Breitengu3bach
DEUTSCHLAND

Registergericht Bamberg HRA 10812
UID.Nr.: DE 293442531
UST. Nr.: 207/178/56903

Geschaftsfiihrer: Bodo Korczynski

Inhaltlich verantwortlich: Bodo Korczynski

Fir mehr Informationen Besuchen Sie bitte unsere Internetseite www.adventuregolf.de Adventure GOLF )



